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Auflagen In der Sitzung vom 26.05.2020 wurden die Auflagen als 

erfüllt bewertet. 
Profil des Studiengangs Die von der media Akademie – Hochschule Stuttgart, 

Fakultät Design, angebotene Studiengang „Game-Design“ ist 
ein Bachelor-Studiengang, in dem insgesamt 180 Credit 
Points (CP) nach dem European Credit Transfer System 
(ECTS) vergeben werden. Ein CP entspricht einem Workload 
von 30 Stunden. Das Studium ist als ein sechs Semester 
Regelstudienzeit umfassendes Vollzeitstudium konzipiert. Der 
gesamte Workload beträgt jeweils 5.400 Stunden. Er gliedert 
sich jeweils in 1.950 Stunden Präsenzstudium und 3.450 
Stunden Selbststudium, inklusive 450 Stunden Praxisprojekt. 
Der Studiengang ist in 23 Module gegliedert, von denen alle 
erfolgreich absolviert werden müssen. Das Studium wird mit 
dem Hochschulgrad „Bachelor of Arts“ (B.A.) abgeschlossen. 
Zulassungsvoraussetzung für den Studiengang ist in der 
Regel die allgemeine Hochschulreife, die fachgebundene 
Hochschulreife oder die Fachhochschulreife nach dem baden-
württembergischen Landeshochschulgesetz (LHG BW) bzw. 
eine berufliche Qualifizierung nach §58 des LHG BW. 
Außerdem werden Deutschkenntnisse sowie eine besondere 
gestalterische Begabung gemäß der Ordnung Einstellungsver-
fahren und Auswahlverfahren vorausgesetzt. Dem Studien-
gang stehen jeweils insgesamt 40 Studienplätze pro Jahr zur 
Verfügung. Die Zulassung erfolgt jeweils zum Winter- und 
Sommersemester. Die erstmalige Immatrikulation von Studie-
renden erfolgte jeweils zum Wintersemester 2015/2016. Im 
Studiengang werden Gebühren erhoben. 



Zusammenfassende 
Bewertung 

Die Absolvierenden des Bachelorstudiengangs „Game-
Design“ sollen dazu befähigt werden, Game-Designprojekte 
selbständig durchzuführen. Hierzu erlernen sie während des 
Studiums technische Grundlagen der Informatik und aktuelle 
Programmierungstools sowie Analyse, Konzeption und 
moderne Gestaltungs-, Präsentations- und Dokumentations-
methoden. Anschluss finden sie in den Bereichen Konzeption 
und Entwicklung in Studios und Unternehmen des Game-
Developments oder in Industrieunternehmen, die sich 
Innovation und Methoden aus dem Game-Sektor zu eigen 
machen. Ebenso können sie im Design- und Innovations-
management tätig sein. 
Die Studiengangskonzepte der drei Bachelorstudiengänge 
„Animation-Design“, „Game-Design“ und „Industrial-Design“ 
sind zwar aufeinander abgestimmt, orientieren sich aber auch 
an den jeweiligen spezifischen Qualifikationszielen. Diese 
umfassen dabei sowohl fachliche, als auch wissenschaftliche 
Befähigungen. 
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